
令和５年度の活動 

＜プログラミング体験教室 ７月＞ 

  講師：電子自治体アドバイザークラブ 

 

                    

 

  

まずは、クロームブック、PCを立ち上げて、マウスの操作から練習します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜いよいよ、プログラミング開始！＞                     

 画面上のネコのキャラクターを自由自在に動かしてみよう！ 

  「５歩進む」「回転」「もどる」「『ニャー』と鳴く」・・・ 

              

 

 

 

                  

 

 

 

＜天理水族館の完成！＞ 

 

                             

  

 

 

 

アドバイザークラブの皆様、 

ありがとうございました。 


